ESTE ANONCIO 

SO PODIA 

SER A CORES 




Voce estd sendo apresentado ao unico 
monitor a cores fabricado no Brasil. 

E claro que toda a tecnologia 
desenvolvida para ele tambem estd 
presente no nosso modelo monocromdtico. 

Sem improvisos, adaptacdes, ajustes ou 
arranjos. 

Um monitor projetado para funcionar 
como monitor. Design adequado as suas 
funcdes, grande cuidado na escolha de 
seus componentes, alta resolucdo, entim, 
atributos que atestam a nossa 
preocupacdo de entrar nesse mercado 
para ficar. 

serie 14 MC (cores) 

serie 12 MV (monocromdtico fosforo verde) 

VIDIsOCCMPC 

Os monitores que chegaram para ficar. 



Compo do Brasil Industria e Comercio Ltda. 

Av. Mario Lopes Leao. 680. Fones (01 1) 5486280 e 5486267. 

CEP 04754. Santo Amaro. Sao Paulo, S.P. 

[Em exposigoo no 3 a Feira Iniernocionai de Informdhca. 
de 17 o 23 de outubro, Anhernbi, enlre os ruas B e C.) 
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APRESENTAQAO 

Nossa revista sempre teve como meta principal, 

servit de veiculo para todos aqueles que sao "amantes da computa^ao", 

atravis de informacoes de nivel diditico (procurando atingir, ao miximo, os interesses dos leitoresl; 

da prestacao de servicos; 

de espacos dedicados a opinioes, idiias e cn'ticas de nossos leitores, 

como tambem da divulgacao do potencial criativo 

destes que tern o hobby de computacao. 

Dessa meta tracada e alcancada, extraimos esta pequena edicao 

batizada como niimero "X" 

onde tentamos condensar alguns dos "melhores momentos" de MICROHOBBY ate' outubro de 83. 

A seguir. transmitimos, com pequenas explanacoes, o que 6 cada secSo de nossa revista: 




DESGRILANDO - Desgrilando lembrs 
"grilo", e foi pensando em resolver os 
"grilos" de nossos leitores, que criamos 
esta secao. Ela existe para prestar servi- 
cos, relacionados a duvidas e problemas 
encontrados pelos que leem MICRO - 
HOBBY. 

HOBBY - Uma secao onde apresentamos 
projetos para execucao, servindo de 
opcao para aqueles que possuem como 
hobby a construgao de perife>icos e 
outros acessorios para computador. Sele- 
cionamos os melhores projetos e possibili- 
tamos a publicacao dos melhores projetos 
na revista. 





A FITA DO M£S - Como o pr6prio no- 
me da secao ja diz, em cada numero de 
MICROHOBBY, comentamos uma fita 
de programa lancado no mercado. Damos 
informacoes como: conteudo da fita. 
campos de aplicacao e a melhor maneira 
de utilizacao. 

PROGRAMA DO MES - Atraves de uma 
selecao criteriosa, escolhemos um progra- 
ma ou mais, que seja suficientemente in- 
teressante para nosso publico leitor e o 
publicamos. Aguardamos, depois, os co- 
mentirios enviados a nossa redacao e os 
respondemos, na secao Carta dos Leitores. 



CARTAS DOS LEITORES - E o espaco 
reservado para vocfi tecer suas cn'ticas e 
tambSm os elogios a nossa revista. 

NOVIDADES - O que ocorre no mundo 
da informatica, novidades do mercado, 
promocoes, inovacoes e tudo que diz res- 
peito ao "nosso" fant^stico mundo, que 
6 o computador. 
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CURSO DE BASIC E LINGUAGEM DE 
MAQUINA - Dois cursos numa se>ie de 
capftulos publicados por MICROHOBBY 
mensalmente, escritos por um de nossos 
assessores tecnicos, Flavio Rossini, atra- 
ves de uma linguagem simples e bem di- 
datica. Aproveitem! 

OS OITENTAS - Programas e dicas que 
podem ser utilizados no computador 
TRS-80. 

POR DENTRO DO APPLE - Uma ino- 
vacao em nossa revista, pois at6 o numero 
trfis de MICROHOBBY, nos restringimos 
aos usu2rios do TK. No numero quatro, 
expandimos para os Apple, contando com 
a colaboracao de outro assessor tecnico, 
o Prof. Wilson Jose Tucci. Programas in- 
teressantissimos como a Ampulheta, Ve- 
locidade e Economia foram alguns \& pu- 
blicados. 



DICAS - Dicas uteis aos leitores, para 
que estes possam ampliar seus conheci- 
mentos na utilizacao dos recursos existen- 
tes no computador. 

PEQUENOS ANUNCIOS -- Um espaco 
para que voc§ possa anunciar desde aulas 
de datilografia at6 a venda de um compu- 
tador, gratuitamente. £ s6 nos enviar o 
anuncio, com nome, telefone e endereco. 
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PROGRAMAS DO LEITOR Esta secao 
existe para que o leitor possa colaborar 
com MICROHOBBY atrav6s de seu "po- 
tencial criativo" enviando-nos programas 
(de autoria pr6pria) especificando mem6- 
ria a ser utilizada (1K. 2K, 16K, 64K); 
explicacao sobre o programa (se ele 6 di- 
datico, de aplicacao tecnico-cienti'fico ou 
administrativo) e os si'mbolos graficos. 
AI6m de nome, enderego, telefone, for- 
macao, idade e profissao. Os programas 
publicados sao remunerados. 




QUEBRA-CABECA - E a secao ligada a 
MENSA INTERNATIONAL e que pre- 
tende desenvolver e agremiar membros 
para tao afamada instituicao (que agrega 
os altos "Qls" do mundo). Publicamos, to- 
dos os meses, um Quebra-Cabepa e aguar- 
damos as respostas enviadas. A melhor 
resposta sera premiada e publicada poste- 
riormente. 
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A PULGA foi parte da fita-brinde da 
revista numero 01, por isso nao teve sua 
listagem incluida em nossa linha de pro- 
ducao normal, mas apenas nesta edicao 
EXTRA. Pode ser colocado no TK82 e 
no TK 85 e utiliza menos de 2 K de RAM. 

jogo tern por objetivo fazer com que 
a pulga "*" nao caia nas falhas da pista e 
fuja do fim da tela. Digitando "5" a pulga 
recua um passo, afastando-se assim, do fi- 
nal da tela e digitando "7" a pulga salta, 
salvando-se da falha na pista. Pode-se uti- 
lizer tamb^m o JOYSTICK mas apenas 
o comando para cima e para tras. 

jogo termina se a pulga nao escapar 
do fim da tela e se cair numa das falhas 
da pista, aparecendo na tela os pontos 
que voce fez na tentative de ajudar a 
PULGA. 

Acionamento do comando RUN de 
o termino da execucao do comando 
LOAD, implicam no aparecimento ou 
uma apresentacao do jogo e suas instru- 
coes na tela. 

Se desejam gravar o programa conecte 
o MIC do seu TK no MIC do seu grava- 
doredigite: 

GOTO 165 

Ela executara a instrucao SAVE "PUL- 
GA", gravando em sua fita o programa. 

IMPORT ANTE: Funcoescomo: 

BND, INKEYS.URL ,PI 

devem ser digitados com o curso em [0 
(Shift NEW LINE) pois sao fungdes e por- 
tanto nao podem ser digitadas letra por 
letra. 

S SLOU 

r> LEI C = NOT .->! 
lO LET V=1NT PI 

;:•_. i.l; ns>"R"<tf»< ro ;u 

Ov"> IF R'ND>.e RMC» rtltS) >>" " TH 

EN LET (?»(£>=" " 

35 PRINT Fit V ,X; " " 

40 LET X-X»i-lINKCVl-"5 'I 

45 IP X>30 THEN GOTO URL "95" 

5C« Pf'INT RT 4>,Q;R$;RT Y'.Xi"*" 

5S IF P*l.X*l>=" " Tr:t£N GOTO UB 

L "9S" 

60 XF INKEY*="7" THEN GOTO URL 
"75" 
OS l-CT C=C<1 
71 GOTO 25 
75 PRINT XT V,X;" ";OT UfiL "2" 

,Xi"*"!BT Ofti. "3",xi" " 

SO LET H»«"BI , '»RH TO URL "30" 

) 

90 GOTO URL "SB" 

95 PRINT ftT e.O; "PONTOS: ";C 

9i> PRINT RT 13,4; "OUTHP PRRTID 

fi 1S/-N) ?" 

97 IN^UT RS 
93 ClS 
10O IF Bj!."f." THEN GOTO S 

LIC'5 STOP 
165 Sfl'jE "PULGS" 
170 RUN 

2 MICROHOBBY 



HEXAMEN 



911011110100? 
»»»o«i i 981111 
*00101* 
jOOOOir 

^mio r 
jeioee* 

.011103 

-leiup 
iiioip 

0OCO1UO11U1OU 

0OO01OOHOO10 

ooooieeoooioi 



>s; 



-00000011k. <£ 

.iioiiooion k 
jioei 0010: 

>HOC 11QQ! 

•oioe me' 

^OllllOllO" 

,0100P n ' 1101 
Bill' 

me 

O10SL jien 

% 11©101111** 



I » .lOlllOlk.. 

wfxaf " lono 

301BC '(JOt'lOC 



em 1001c 

eeoo 10111 



ieoflfo,. 

O110-' ? 
.J10U 



viiiiaieae' 

* 11100013 - 



que 6 Hexamem? £ um programa es- 
peci'fico para se colocar programas em lin- 
guagem de maquina, a partir de um ende- 
reco fornecido pelo usuario. 

Por6m, 6 necessa>io reservar uma a>ea 
da mem6ria e para isto devemos modifi- 
car uma variavel do programa interpreta- 
dor: A RAMTOP. Esta, serve para indicar 
ao computador, at6 qual endereco a me- 
moria chega; ou seja, nos registros da me- 
moria correspondentes a essa variavel, o 
programa interpretador coloca o endere- 
co que seria do byte imediatamente ap6s 
o ultimo byte da memoria. 

A RAMTOP esta colocada nos ende- 
recos 16388 e 16389, pois sendo ela um 
endereco, tern 16 bits devendo entao ser 
"quebrada" em duas partes para poder ser 
armazenada, armazenando-se antes o byte 
menos significative Assim digite: 



PRINT PEEK 16388 + 
16-389) (NEW LINE) 



(256 * PEEK 



Voce obtem o valor da RAMTOP que 
dependera de quanta memoria voce tern 
disponi'vel. 





RAMTOP 


ULTIMO BYTE 

DA MEMORIA 


2K 
16K 


18432 
32768 


18431 
32767 



nosso programa ja reserva a memdria 
30000 ate 32767 e isto faz com que, ao 
se colocar um programa em Basic, suas va- 
riaveis e contetido da tela de TV NUNCA 
irao invadir esta regiao por "pensar" que 
a memoria termina no endereco 29999. 
Esta regiao nao sera afetada pelo coman- 
do NEW e nao pode ser passada para a fi- 
ta atrav^s do comando SAVE, a nao ser 
em casos especiais. 

OBS.: Caso voce nao tenha expansao 
de mem6ria use: 

POKE 16388,173 /Reserva a regiao de\ 
POKE 16389, 67 \17325a18431 / 

mude tamtam a linha 30 por: PRINT 
MEM6RIA(>= 17325) retire as linhas 
95,100 e de 200 a 580, substituindo a li- 
nha 105 por PRINT TAB 13; AS (TO 2); 
TAB17.AUX. 

Agora podemos seguir com o progra- 



ma. Ao ser rodado. ele pede o endereco 
inicial de area a ser reservada (maior ou 
igual a 30.000). 

Este programa fornece, tamb6m, uma 
"visualizagao" da mem6ria do compu- 
tador na tela da seguinte maneira: 



MEM. 



N9 DA 
MEM. 
EM 
DE- 
CIMAL 



CON- 

TEUDO 

DA 

MEM. 
EMBI- 
NARIO 



CON- 
TEUDO 
EM HE- 
XADE- 
CIMAL 



CON- 
TEUDO 

EM 

DE- 
CIMAL 
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Assim voce 1 podera entrar diretamente 
com os c6digos hexadecimais. Para exe- 
cutar o que voce introduziu em linguagem 
de maquina voce deve dar "XS" (executa 
em SLOW) ou"XF" (em FAST) ou sim- 
plesmente P (para o programa sem exe- 
cutar nada). 



S REM HEXRMEM 

lO Fd'JT 

15 POKE 1E3SE.45 

20 POKE 153S3,iir 

3S PRINT ■ESCOLHfl O ENE-ERECO 
NICIflU t«- 

30 PRINT "HEMORIP 

35 INPUT IN 

4G PRINT 

4.S PRINT -HEMJHIfl 
III 

50 LET INX-IM 

5S LET Fit-' "• 

60 SCROLL 

55 PRINT "MEM. ";IN; 

70 IF f\% = -" TKEM INPUT R 1 ^ 

?S IF R*="P" THEN STOP 

SO IF fli="XS" THEN GOTO GL3Q 

65 IF R*="XF" THEN GOTO 013S 

90 LET RUX = l6tCODE fiirC-jDE ri*( 
21 -476 

SS LET XS=3TR* (lGiCODE BSiCOD 

E RS (21 -47E1 

100 G05U5 03C0 

105 PRINT TP5 13;Ct;es:TRB 24; fl 
Sf TO 2i;TR5 (31-LEN Xf} :Xf 

110 POKE 1N.RUX 

115 LET IM=IM+1 

128 LET Rl=S»13 TO 1 

125 GOTO O0oO 

130 SLOU 

135 CLS 

140 PRINT RT 3..0;USR INI 

145 STOP 

2O0 LET 1=1 

205 GOSUB QSB0 

2ie LET 1=3 

215 LET CS=55 

220 GC3UB OSS0 

225 RETURN 

500 IF fl*llle"0" THEN LETT 5S-"0 
O0O" 

SOS IF R*1I1="1- THEN LET BS-"0 
031" 

510 IF n*lll="2" THEN LET B»="0 

oio- 

515 IF RSI II ="3" THEN LET 6S = "0 
Oil" 

.520 IF R»III='-4" THEN LET B*->"0 
100" 

525 IF RJIIlc-S" THEN LET Li 'O 
1G1" 

530 IF B»II1.-B" THEN LET BS="0 
HO" 

535 IF RSII)="7" THEN LET 5S="0 
111" 

540 IF R*(I1=."B" THEiN LET B4 = "l 
000" 

545 IF R$U1="9" THEN LET BS = "1 
0O1" 

5S0 IF R1II1.-R- THEN LET ES."1 
019" 

555 IF n*IIl="B" THEN LET BS="1 
011" 

560 IF RSII1 
1O0" 

555 IF RtlIl="D" THEN LET Et="l 
161" 

570 IF RStIl="E" THEN LET Bt="l 
HO" 

575 IF R*II1-"F" THEN LET Bt:"l 
111" 

5B0 RETURN 

535 STOP 

60O Sfi'JE "HCXKNC3J" 

610 PRINT "DIGITE ERERK E LIST" 

620 PAUSE 300 

630 GOTO 60S 



-C" THEN LET 5t'"l 
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Este programa 6 do tipo 

que resolve mos denominar "programa-ferramenta" 

Um programa desta natureza tem como fina/idade 

auxiliar o programador a simp/if icar sua tarefa. 
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RENUMERANDO 
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2 
3 
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Ao se digitar um programa novo pela 
primeira vez devemos tomar o cuidado de 
deixar posicoes vazias entre o endereco de 
uma linha e o da linha seguinte. (Alguns 
programadores t§m por habito numerar, 
por exemplo, de 10 em 10.) Isto 6 uma 
atitude prudente ditada' pela Lei de 
Murphy: "Se algo tem chance de dar er- 
rado, certamente dara errado". Ao se ro- 
dar um programa rec^m-digitado, fatal- 
mente descobre-se uma porcao de "gri- 
los", cuja eliminacao exige a insercao de 
novas linhas. Ap6s varias tentativas, o 
programa esta pronto mas com uma nu- 
meracao que fere o senso est6tico da 
maioria das pessoas. Alem disso, um bom 
programador envergonha-se desta estra- 
nha numeracao, pois sabe que outro pode 
deduzir os erros iniciais que ele cometeu 
pela numeracao dos "remendos". 

O programa RENUMERANDO visa eli- 
minar estes inconvenientes. Inicialmente 
ele deve ser digitado e salvo em f ita. 

Antes de se digitar um novo programa 
ele deve ser carregado no computador. Na 
linha 9958 6 conveniente colocar um 
monte de espacos vazios depois do ti'tulo 
RENUMERANDO. Isto produz um hiato 
entre a rotina ja inserida e o programa 
que vocS esta digitando e ajuda a separa- 
cao visual na listagem da tela. 

VocS deve ter o cuidado de digitar to- 
dos os enderecos indicados por um GOTO 
ou GOSUB com quatro di'gitos. Por 
exemplo, se no rascunho de seu programa 
voo§ tem uma linha assim 

312 GOTO 410 

ela deve ser digitada assim 

312 goto e*ie 

Uma vez digitado o rascunho do pro- 
grama, basta comandar 

GOTO 9959 

que, ap6s um certo tempo (30 segundos 



para um programa de IK), seu programa 
reaparecera numerado a partir da linha 
1000 de 10 em 10, 

Se algum GOTO ou GOSUB estiver fo- 
ra das normas (4 di'gitos), a rotina parara 
e sua linha 9972 indicara, na mensagem, 
em que linha do rascunho isto ocorreu. 

A linha em questao devera entao ser 
corrigida e novamente a renumeracao de- 
vera ser reiniciada por um 

GOTO 9959 

Apos um certo tempo de pratica, o 
programador podera dispensar a mensa- 
gem e substituir a linha 9972 por 

9972 LIST L 

Neste caso, ao detectar erro, a rotina ja 
colocara o cursor de listagem ( ) na li- 
nha a ser corrigida, com economia de 
tempo. 

Se o programa tiver algum GOTO ou 
GOSUB obrigatoriamente fora de norma, 
por exemplo 

318 GOTO (X*3) 

havers uma indesejada interrupcao da ro- 
tina. Para driblar sua vigilancia podemos 
usar a linha 9965 que pula os REMs. Nes- 
te caso inserimos um REM no rascunho: 

312 Fitll GOTO (X*3) 

que devera ser oportunamenie apagado 
apos a remuneracao. 

Se quisermos alterar a numeracao da li- 
nha inicial do nosso programa (mantendo- 
a por6m com 4 di'gitos) podemos mudar a 
linha 

997S LET B=1OG0 

usando valores de B maiores que 1000. 
Podemos tambem alterar a linha 

9937 LET B=S+10 

alterando com isto o incremento. Queren- 
do esnobar em cima de um programa se- 



guramente pronto e retocado, podemos 
numerar de 1 em 1 : 

9987 LtT B=S*1 

Alem disso, e conveniente certificar-se 
de que o computador esteja em FAST an- 
tes de se iniciar a rotina. 

A iinica parte realmente enjoada disso 
tudo e finalmente ter de apagar as linhas 
da rotina uma vez terminada a tarefa. Se 
o programa, por6m, nao estiver absoluta- 
mente perfeito (lembre-se a Lei de 
Murphy!), e nao houver limitacao de me- 
mdria, 6 conveniente deixar esta rotina 
pendurada no f im do seu programa ao sal- 
va-lo em fita. Afinal de contas, nunca se 
sabe. . .! 



OCC? RcH FiENUI-lEPRMOO 
«J"S«5<> LET T* = — 
99t>7 LET Xl = :c-t*09 

«st>i le' xa*:<na 

U962 LET L=£Stlt'ECn X1»PE6K (XI* 

9963 IF L>»99"39 THEN GOTO 997f. 
59G4 LET C=P'c£K X^*25o*F£CK (X2 + 
1 } 

996S IF PEEK (,tj.£l =234. THEN GOT 
O 9969 

99b6 FOR *=X2*2 TO X2 *C 
9 2S? . 1F ._S EEK 1^236 OH PEEK 1=237 
THEN GOSUB 9971 

99-r-e nf «n i 

9C-G9 LET X1=\2.C*2 

9C7C GOTO 99S1 

a 0974 IF PESK < 1*5' =126 THEN GOTC 

9972 priot "Comsnco foro sas nob, 

MRS NO LIf.Hft ;";L 

9973 iTOP 

??!-,^£rT*?T.5* &T ' ? * I'CMB. PEEK 

riai&SS S&R \ili> tC " H * peB * 

997S RETURN 

>--<7a LET briOOO 

9977 LET X.l = it50S. 

9970 LCT X2=>;i+2 

9979 LET L=2S6*P£EX Xl+PEEK (XI* 

99M IF L > =9959 T.-uN STOP 

S93a LET C=PECK X2»230«PeSK 1X21 

99£'2 FOR 1 = 1 TO LEN T 5 STEP 9 

99&r> if l'rl rims to i»sj =l the 

N G03U0 39 53 

99l'4 NCXT I 

99es POKE XI. INT 1C.-2EC-) 

996C POKE IX.'..D ,B-cKUI(T (B.-25 

99S7 LET E=S»10 

99SrJ LET N1=.-;2*C«2 

99t*9 GOTO 997S 

9S?e FOR J=l 1 Q 4 

9991 POKE (URL Till 

ODE. (5TRS S) (J) 

99Ci2 NEXT vl 

9S93 LET BYTElul23t TNT 

2-rlJ 

9994 LET Bin ES=BlWEC6/ I2»l (BYTE 
1-1281 ) 

9995 LET M=VRi_ TC (I TO 1*4.) 
999S POKE Hte,B/TEl 

9997 POKE H+7.INT IBVTE2/256) -IE 



9993 POKE M*e,BYTE2-2S6»INT (BYT 

ES/2SG) 

9999 RETURN 
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Muitos de nossos leitores possuem outros mi- 
crocomputadores que usam uma I6gica compati'- 
vel com a do TK. Alguns deles, como os primei- 
ros modelos do NEZ8000 da Prol6gica ou ZX81 
da SINCLAIR tern apenas 1 K de RAM. Para eles 
estamos publicando este programa que e uma ver- 
dadeira acrobacia em termos de economia de me- 
mbria. 

A digitacao deste programa tern entao duas 
utilidades: uma 6 o pr6prio programa em si, que 
gera urn joguinho divertido (dentro, e 6bvio, das 
limitagoes de mem6ria). 

Um mi'ssil (V) desce segundo uma trajet6ria 
que sofre desvios aleat6rios. VocS comanda um 
anti-mi'ssil terra-ar (+) que deve destruir o mi's- 
sil, No fim do jogo aparece o numero de mi'sseis 
destrui'dos. 

Para guiar seu anti-mi'ssil, vocfi usa as teclas: 
5+- 6| 7f 8-» 

ou seu joystick. 

A outra utilidade e o aprendizado de alguns 
"truques" para economizar mem6ria. 

Ao digitar 

GOTO URL "2Q" 

ao inv6s de 

GOTO r<o 

vooS esta economizando 3 bytes! 
Da mesma forma, ao fazer 

X»PI/P1 

ao inves de 

X«l 

vooS livra 4 bytes. 

Para se convencer disto, antes de digitar o 
ANTI-MI'SSIL, digite o seguinte programinha: 



1 goto s 

S PRINT peek 
S-1651C> 



ie*e*-t2S6»PEEK 16*0 



Ele indica, na tela, quantos bytes de memoria 
o programa esta ocupando. Anote o numero indi- 
cado e mude a linha 1 para 

1 GOTO URL "2" 

Compare o numero de bytes ocupados agora 
com o valor obtido anteriormente. 

Os primeiros modelos do NEZ8000 e do 
TK82-C nao tinham SLOW. Por isso, quern ten- 
tou rodar o programa BARAO VERMELHO do 
n° num destes equipamentos deve ter notado 
que nao funciona, a menos que se coloque uma 
instrucao; 

PRUSE 3D 

ap6s cada instrucao PRINT. 

No programa ANTI-MISSIL este cuidado tam- 
bem e indispensavel se seu computador nao tiver 
SLOW. Por isso acrescente a linha 

IB PAUSE 38 

Haverd o inconveniente da tela ficar piscando, 
mas assim' mesmo vocS podera" jogar e se divertir. 




\ 
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0BKCM MICBOMODPV OS 

1 ruR Nill.l'l 'C UHL "9" 

5 LET R.-'J»-=L "BO" 
3 LET B=U».L J J ' 
* LET X.P1-P1 

b I'OR P^CI-fl TO URL "63" 

7 PLOT F, PI-PI 

6 NEXT F 

9 PRINT AT R.B; "♦•• 

lO PRINT BT X,»."U" 

13 PRINT BT R.D;" " 

lfa LET 2-2NT CRNDtVRL "3") 

16 LET X-X + l 

17 LET Y-VIIZ^UIl. "1") - IZuURU 
"O" ) 

1G ir INKCY»-"6" THEN LET il ... 

19 LET B=0»<INKEY»o"0"> -IINKEY 
*="5"1 

20 LeT B*B- ( INKEY»-"7"> 

SI IP B"X RND D«Y OR X > --22 THC 
N GOTO URL "23" 

22 CJOTO URL "O" 

23 CLS 

SA IF B.X THEN NEXT N 

SB If X-U1L "23" THEN PRINT N 
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PENTASPEED 



Muitos felizes possuidores de urn TK82 
comecaram a ser roi'dos pelo verde mi- 
crobio da inveja quando viram urn TK85 
gra'vando e lendo programas a uma veloci- 
dade incn'vel, usando o HIGH-SPEED. Es- 
ta inveja se torna mais intensa quando 
percebem que nao se trata s6 de alterar a 
velocidade de transmissao de dados, mas 
sim de acrescentar filtros e amplifica- 
dores. 

Para amenizar esta inveja estamos pu- 
blicando um "paliativo": o PENTA- 
SPEED. Como o nome sugere, o PENTA- 
SPEED e uma rotina (em ASSEMBLY) 
que permite ler e gravar programas com 
uma velocidade cinco vezes maior que "o 
usual. 

Esta velocidade 6 suficiente alta para 
valer a pena o trabalho de inserir a rotina 
no computador com 16K, mas suficiente- 
mente baixa para nao exigir nada al6m de 
um gravador razoaVel e fita de boa quali- 
dade. 

Inicialmente digitamos o programa A 
da fig. 1, tomando o cuidado de inserir 
pelo menos 282 "zeros" na linha 1 REM. 




w a 



'<% 



to 



1 


rem oooooooooooi'-nooinotfc.o©©© 


0©©000»V(.'.UH*OOOi% , OnOO..'>..i.lO*v 1 300..H>0 


ooooY'»ooi^*>Tc*oootf»oooooe;.ov.ooooco©© 


©0no©o©©©o©0©©u©ooo&vcoo©©i.i©©©00 


oooooncoi'O.TOOor'Ooo.i. i 3OO©i3O©0QO 


oooooctio3on©©o©©n©pvi>i©owio©cc>©ciQfl 


©ooo©©©oaooo<: >H>uooo>-oo.roootfi*oooo 


©oooooco^oocioooooociooooooooco©©© 


oooo* 
ooo 
1© 


soocoouoooooooo^oooooooooooo 


PRINT "ENDERECO INICIflU?"; 


so 


INPUT E 


3© 


PRINT E 


4© 


FOR 1=E TO 16757 


SO 


SCROLL 


6© 


PRINT I;"..,"; 


70 


INPUT P 


SO 


PRINT P 


go 


POKE 7 , P 


lOO 


NEXT I 


110 


SCROLL 


ISO 


PRINT "FIM" fig. 1 



A velocidade deste programa nao 6 
compati'vel com o HIGH-SPEED, nao per- 
mitindo aproveitamento de fitas gravadas 
nesta velocidade. Em compensacao ele 
pode ser carregado num TK85, que pas- 
sara a ter 3 opcoes de velocidade de trans- 
missao de dados. 

Ao rodar este programa ele pede o en- 
dereco inicial. Devemos digitar: 



a seguir toda a lista de c6digos decimais 
da fig. 2. programa, atraves do POKE 
da linha 90 ira substituindo os "0" da li- 
nha REM pelos bytes da rotina em lin- 
guagem de maquina. 

Se vooS errar algum byte nao tern pro- 
blema: digite STOP e NEW LINE inter- 
rompendo o programa. A seguir comande 
RUN e indique como endereco inicial o 
ultimo em que voce 1 digitou corretamente. 



LXSTHGEM 


BOS ENDERECOS E COOIGOS 


OECIMRIS 


OR ROT1NR PENTP.SPEED 


PRRF1 INSERIR Nf» 


LIHMR 1 REM 


16514. . 


203 


165 IS. . . 


3F. 


165.il>. . 


1*J> 


16517. . . 


37 


16S1M. . 


6 


lesie. . . 


ise7 


lesi© . . 


235 


ler.r i 


i'- 


lGs^a. . 


127 


16S2J. . . 


£»3 


1658*. . 


4 3 


lp/i^. . , 


It 


lGti^O. . 


201 


1I-1.--7. . . 


pos 


xesao. . 


3*} 


16'.-.?9. . . 


15 


16£:», . 


33 


16531 . , . 




ls-'ia. . 


127 


165.13. . . 


34 


16S^A, . 


2? 


16S3S. . . 


64 


16536. . , 


SOS 


16537. . . 


112 


16538. . , 


127 


16S39 


2P3 


1654 O. . . 


43 


1BB41 . . . 


.15 


16S42. . . 


201 


165*3. • . 


11 


16S14.. . . 


11 


165*5. . . 


11 


16546. . . 


O 


165*7. . . 


© 


16S48. . . 


© 


165*9. . . 


© 


16SSO. . . 


O 


165S1. . . 


o 


lessa . . . 


2©S 


16553. . . 


168 


16354. . . 


3 


165SS. . . 


56 


16556. . . 


249 


165S7. . . 


S3S 


165S8. . . 


17 


1SS59. . . 


203 


16560. • . 


16 


16561. . . 


205 


16562. . . 


70 


16563. . . 


15 


1656*. . . 


AS 


16S6S. . . 


46 


16S66. . . 


16 


16567. . , 


25 1 


1656B. . , 


27 


i656>). . : 


laa 


16570. . . 


17') 


1657 1. . . 


32 


16372. . . 


24* 


16573. . . 


205 


16574. . . 


73 


16573. . . 


127 


16576. . . 


S03 


16577. . . 


126 


16576. . . 


35 


16579. . , 


40 


16G60. . . 


246 


16561. . . 


33 


16532. . . 


9 


16363. . . 


8* 


1688*. . . 


23S 


16585. . . 


73 


16566. . . 


127 


16567. . . 


235 


16S33. . . 


£52 


16569. . . 


1 


16S90. . . 


2* 


16591 . . . 


2«3 


16592 . . . 


9* 


16593. . . 


SS 


16S9*. . . 


2©3 


16595. . . 


19 


16596 . . . 


so© 


16SD7. . . 


159 


16333. . . 


230 


16S99. . . 


2 


1660©. . . 


196 


16601. . . 


1 


16602. . . 


79 


16603. . . 


211 


1660*. . . 


ass 


16605. . . 


6 


16606. . . 


35 


16507. . . 


16 


16606 . . . 


25* 


16609. . . 


aos 


166 10. . . 


73 


1661 I. . . 


15 


16612. . . 


43 


16613. . . 


114 


16614 ... 


6 


16615. . . 


33 


16616. . . 


16 


16617. . . 


25* 


16616. . . 


13 


1661i>. . . 


32 


16620. . . 


233 


166S1. . . 


195 


16622 . .,. 


216 


16633 


127 


1662*. 


2* 


1662S. . . 


23* 


16626. . . 


SOS 


16627. . . 


1 -" ..i 


16623. . . 


3 


16629. . . 


203 


1663© . . . 


13 


16631. . , 


233 


16632. . . 


io 


16633. . . 


205 


1663*. . . 


12* 


16635. . . 


327 


16636. . . 


2* 


16637. . . 


251 


16636. . . 


1* 


16633. . . 


1 


166*©. . . 


6 


16641, . i 


© 


16642 . . . 


62 


166*3. . . 


127 


166.1*. . . 


219 


166*5. . . 


25* 


16646. . . 


2.11 


166*7. . . 


2S5 


166*6. . . 


31 


166*9. . . 


43 


1665©. . . 


73 


16651.. . 


23 


16652. . . 


£3 


16653. . . 


56 


1665* . . . 


4© 


16655. . . 


16 


16666. . . 


2*1 


16657, . , 


211 


16656. . . 


1S6 


166S9. . . 


21© 


166SO. . . 


239 


16661 . . . 


3 


16662. . . 


93 


16663. . . 


107 


1666*. . . 


2©S 


16665. . . 


12* 


16666. . . 


137 


16067. . . 


203 


16666. . . 


iaa 


16663. . . 


131 


16670. , • 


3.3 


16671. . . 


3 


16672. . . 


ISO 


16673. . . 


3.? 


1667*. . . 


214 


16675. . . 


J5 


16676. . . 


23 


16677. . . 


46 


16676. . . 


24 1 


16679. . . 


2S3 


1666Q. . . 


sa 


16661. . . 


21 


16682. . . 


33 


16683. . . 


9 


16694 . . . 


6* 


166QS. . . 


33 


16666. . . 


aos 


16637. . . 


124 


16633. . . 


1P7 


16839. . . 


.113 


16690. . . 


aos 


16691. . . 


232 


16692. . . 


1 


16693. . . 


2* 


1669*. . . 


2*6 


166*35 . , . 


213 


16696. . . 


30 




43 


16698 . • . 


6 


16693 . . . 


1* 


16700. , . 


29 


16710.1. . . 


219 


16702. . . 


as* 


1S7H3 . . . 


S3 


167©*. . . 


2©3 


1B70S. . , 


123 


16706. . . 


123 


16707. . . 


06 


If>?n3. . . 


.2*5 


16709. . . 


1A 


J6710. . . 


2*3 


167.11. . . 


209 


16712. . . 


32 


10713. . . 


* 


1671*. . . 


25* 


1671S. . . 


86 


16716. . . 


46 


16717. . . 


17a 


1S713. . . 


63 


16719. . . 


203 


16720. . . 


17 


16721. . . 


48 


16722. . . 


173 


16723. . . 


SOI 


16724. . . 


•122 


16725. . . 


167 


16796 . . . 


4© 


16727. . . 


137 


167.76 . . . 


2©7 


16729, . . 


12 


1073O. . . 


167 


16731. . . 





16732 . . . 


GO 


16733. . . 


16 


1673*. . . 


25* 


16 735. . . 


133 


16736. . . 


HO 


16737. . . 


127 


16736 . . . 


33 


16739. . . 


130 


167*0. . . 


64 


167*1 . . . 


1/ 


167*2. . . 





16743, . , 


12 7 


11*74* ... 


1 


16 7*5, , . 


.72* 


16746. . . 


© 


1G747. . . 


S07 


16.MQ, . . 


171) 


167*y. . . 


33 


1675© , . . 


255 


167S1. . . 


1.76 


1675.". . . 


3* 


167S3. . . 


* 


1675* . . . 


6* 


167*15. . , 


195 


167S6. . . 


199 


16757. . . 


3 



r/ o, 



*Q 



%. 



«fe. 



r *P 



Ao terminar esta tarefa apague todas 
as linhas do programa A, menos a 1 REM, 
agora toda cheia de uma estranha sequfin- 
cia de caracteres. A seguir digite as linhas 
de 10 a 70 do programa B (fig. 3). 



1 REM LX. 7-n^SLN FEtLN fTHN L 

N 7?51'*6-RNt>LN Taf-H P"TRH 

LN S*S RRMD FOR > RCS >LN ??KI 
< RETURN . "-iil POKE LN " J1ACS FNDL 

n ->3ln unplot ■ / snue ?«r.cs <cos 

H NEU »LEH • ->PCEK COPY ."7 ( RETU 
RN LN ->?K'V2< RETURN !.! INPUT ?S 

«B/ STEP LN j^RCS >RCS *LN 73r C 
LS :■ f YP«= RETURN PEEK COPY 3K"> 

t «SC < Lf.r LET [J1CII9S FOIT "•"'LN -E! 
HCS '??4 , ^7.1CHn* 7»K LEI CLEflR O + S 
iuRND-'LN ■>EJ-»LM UNPLOT ■ / PLOT STR 

t 2LV.1<b RETURN »RCS -^S PRINT 

C PRINT SC-M 4. RETURN ^f-EZnCS >K 
EJTRN _"?SC!"JINT £&■?! RETURN ?-"2;*R 
ND) E? STEP GG5UB IBS COPY "VQtf© 
©©©OOGOOOlKieOOGOBOOtiOOOOOOOOklOOO 

00 

1© SRUE •PENTnSPEEO" 

30 PRINT ,,,,,, "Py GNFlUAR DIGI 
TE RRNO USR 32513" 

4© PRINT "P/CORnEGflR DIGITE Bfl 
ND USR 3252S" 

5© PRINT "PRRR GURRDRR ESTA RO 
TINP NO FIM Dfl RRM DIGITE OUALOU 
ER LETRP" 

6© PRUSE 40000 

7© RRND USR 16738 f jg 3 



Prepare uma boa fita, coloque o grava- 
dor na posicao gravar e comande RUN. 
programa B vai se gravar (devido a linha 
10) e a seguir ja se inicia (fig. 4). 



I8MBBESBB9B 



r>y GRRURR DIGITE RRND USR 32512 
P/CflRREGflD DXGITE RRND USR 32525 
PRRR GURRDRR ESTR ROTINO NO FIM 
DA RUM DIGITE OURLOUER LETRR 



fig. 2 



fig. 4 

Ao digitar qualquer letra,o programa 
abaixa o valor da RAMTOP de uns 250 
bytes e transfere para esta regiao reserva- 
da o cbdigo de maquina contido na linha 
1 REM. A seguir o programa se autodes- 
tr6i, e o computador fica com a RAM 
aparentemente vazia. Nao se assuste: a ro- 
tina esta escondidinha no topo da RAM e 
a unica maneira de tira-la de la" e desligar 
o computador. Pegue uma qualquer de 
suas fitas ja gravadas e passe um programa 
para o computador. A seguir coloque uma 
fita virgem no gravador, digite: 

RRND USR 32512 

Coloque a fita rodando com o grava- 
dor em REC e digite NEW LINE. Seu pro- 
grama estd sendo passado para a fita em 
PENTASPEED. 

Rebobinea fita, digite: 

RRND USR 3252S 

e NEW LINE. 

Ao passar da fita para o computador 
um programa de 5 minutos demorara ape- 
nas 1 minuto. 

O 
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Ao se teclar um programa em um 
TK82, 83 ou 85 e apos carrega-lo em fita, 
sempre resta ao usuaYio uma indagacao: 
"Como saber se todo o programa foi te- 
clado corretamente ou se a transferencia 
da fita para o computador foi perfei- 
ta?". . . A verdade e a seguinte: Mesmo 
que apenas um caractere seja confundido 
ou apenas um bit alterado durante a car- 
ga, estes sao motivos suficientes para que 
o programa seja executado com erro, ou 
a\6 mesmo nao rode na maquina. 

A forma que propomos para conterir 
o conteudo da memoria e a Soma Sintdti- 
ca (efetuada apos o programa ter sido te- 
clado ou carregado da fita). 

A Soma Sintatica, consiste na adicao 
dos valores de todos os bytes de um pro- 
grama que fornecera um total tal, a ser 
checado todas as vezes que o programa 
for carregado. Nos nossos programas, a 
partir do numero seis de Microhobby — 
passaremos a informar a Soma Sintatica 
de cada programa, que devera ser conferi- 
do com o valor fornecido pelo seu com- 
putador. 

Como o programa que executa a Soma 
Sintatica nao deve alterar o conteudo do 
seu programa original, optamos por faze- 
lo em linguagem de maquina, o que nos 
da ainda a vantagem de uma maior rapi- 
dez de execucao. Ademais, impomos tres 
condiooes para a execucao de um progra- 
ma: 

1. programa nao podera estar em uma 
sentence REM, pois muitos programas em 
BASIC, utilizam subrotinas em maquina 
no REM (Endereco 16 514). 

2. O programa nao estando na a>ea de 
mem6ria destinada ao BASIC, deve ser 
providenciada uma maneira de salva-lo 
em cassete. 

3. programa devera ser recolocado na 
mem6ria, de forma a ser utilizado em 2, 
16ou64KRAM. 

Decidimos entao, colocar o programa 
dentro de uma sentence REM, transferin- 
do-o para uma localizacao de memdria es- 
colhida acimadaaVea reservada ao BASIC. 





Para criar sua fita com a funcao Soma 
Sinta'tica, vocfi deve executar os seguintes 
passos: 

1. Tecle o programa de listagem 1 para 
carga de codigo hexadecimal. 







LISTRGEN - 


1 




10 


rem eo 


ooooooooooo; 


OOI'O^OQOO 


O0CiU»JO^OOOl.V>\v.» t loOOOi.-Oi 


COOl'Oi 


•bob 


aOOCaOOaOO.: 


L'OPk'Bi;otik'yi.\ 


OlVOOaOOO 


oeocjooo 








21? 


L.ET X! 








30 


LET X = 


IGS14 






do 


IK X* = 


•■" THEN INP! 


■ r x* 




S3 


IF XJ. 1 


1 » ="S" THEN 


-■rop 




60 


PRINT 


<Jil TO 2) .: • 






70 


POKE > 


, H6«CODI X»*Ci 


X* ( 


E) --17GI 








00 


UfTT X-- 


X»l 






90 


LET X) 


=x* (3 TO I 






100 


goto 40 







2. Execute o programa dando entrada no 
codigo hexadecimal da listagem 2. 









UISTRGEH - 


2 




















CD 


23 


BF 


21 


7D 


*e 


CD 


SB 


PC 


*C 


FO 


21 


ao 


00 


CD 


R9 


.10 


2R 


IB 


40 


ED 


se 


14 


ia 


IB 


CD 


R§ 


iO 


FD 


ES 


FO 


21 


eo 


■ll> 


CD 


?.-n 


OF 


Cl 


CO 


EB 


R7 


EO 


52 


El 


C3 


46 


OS 


ao 


FD 


09 


23 


18 


F2 


21 


27 


aa 


ED 


SB 


O* 


ae 


IO 


FD 


21 


9a 


ia 


FD 


7S 


01 


FO 


74 


ca 


FO 


75 


DC 


FD 


74. 


OO 


FO 


21 


se 


10 


21 


82 


ie 


Ol 


35 


ea 


ED 


na 


ED 


48 


a* 


4a 


CI 


s 





Em caso de erro, recomece a segunda 
etapa. 
3. Tecle POKE 16510,0. NEW LINE. Seu 

programa aparecera como a listagem 3. 



.USTRGEH - 3 



PWJEM UN 7^5?PNP GOSL'P 7£RND 
CuERP 5 UN [->«NDE IRND G05U6 ?=PH 
O.UN ERND CLfflH FRST CL ESR S RND 
UM F?RT TUN FRST £1 GOSLIP 7 LPS IN 
T COS ?»" Cl.F.ns ~*y f PAUSE SB GO 

sue ?. rnd; ci.EfiR smRnd d.efm ■?* 

CUERR ?■ CLKflR *?£ CL_f:« ~i Cl^AR 
S RNOStRNO" P GOSUB ;.l ECbUB "?. R 

HOTfIN 

20 UET X* = "" 

30 LET Xil6514 

40 IF >C»»"" THEN INPUT Xt 

SO IF X$ll)»"»" THEN STOP 

60 PRINT XJ.11 TO St;" ", 

7a POKE X,H6*CODE >.*#COC'£ X» 1 

21 -476) 

ee uet x=xn 

90 UET X*-X*13 TO ) 
lOO GOTO 40 



Apague as linhas 20 a 100 e tecle: 







LI5TBMM - 4 




leCOHUE 


•somv 






2i> 


PRINT 


"SOil.1 SINTP l ::,(=", 


u^n 


lf.s 


.4 








30 


PRIKT 


"CONFERE7 S^N" 




41* 






CO 


ao 


GOTO 


IO 






CO 


PRINT 


"SOUR SINTRTICR NO EN 


ocre ro "; 








7 a 


INPLT 


RTP 






so 


POKE 


1GSG9 


INT IRTP/256 




so 


POKE 


163QE. 


RTP- INT lRTP.-2Stj 


i *2se 








lOO 


PRINT 


USR 16S&V 




no 


IF INKEY* = ' 


" THEN GOTO HO 


120 


NEU 









Glaucus Bretaz 

4. Salve a versao final da Soma Sintatica, 
teclando RUN. Assim ela estara pronta 
para ser usada. 

A versao gravada na fita. ao ser lida 
corretamente, devera mostrar a seguinte 
mensagem: 

SOHR SINTfiriCH = 253?5 

Para usar esta mensagem, tecle o ende- 
reco para o qual voce quer baixar o RTP 
- Ex.: "Se voce tern 16K. 30000" - o 
programa respondera com o mesmo valor. 
A Soma Sintatica sera entao obtida com: 



PRINT 

voo§ escolheu). 



USR (endereco que 



Lembre-se agora de carregar a fita 
"SOMA" antes de teclar ou carregar seu 
programa. Apos informar o endereco limi- 
te da mem6ria utilizada, tecle qualquer 
tecla para limpar a area do BASIC. 

Convem observar que a Soma Sinta'tica 
checa o programa e as variaveis - caso 
elas existam - e portanto deve ser usada 
imediatamente apos a carga do seu pro- 
grama. 

Em programas que iniciam rodando 
apos a carga, e conveniente proceder co- 
mo esta especificado abaixo; onde XXX, 
YYY e ZZZ sao linhas do seu programa: 

1 PRINT "SOMA SINTATICA = "; 

2 PRINT USR (endereco escolhido) 

3 PRINT "CONFIRA E TECLE NEW 
LINE PARA CONTINUAR" 

4PAUSE6EA(6x10 J ) 



Seu programa 



XXX STOP 

YYY SAVE "Nome do seu programa" 

ZZZ GOTO 1 



Ao salvar seu programa. anote a Soma 
Sintatica junto ao nome do programa, no 
rotulo da fita. Caso o programa. ao ser 
carregado, nao dS o mesmo valor, car- 
regue-o novamente. 
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MICROHOBBY 7 



COMO 
FAZER 
SUA 
ASSINATURA 

A nossa revista nao sera distribui'da nas bancas. 
Para obter seii exemplar mensal, contendo muitos 
programas para o seu TK, muitas dicas e premios 
interessanti'ssimos, voce devera fazer uma assinatura: 
o preco anual da assinatura e de CrS 14.800,00. 
Por^m, ate" 30 de oulubro, manteremos o preco de 
Cr$ 1 1 .800,00, com direito a uma fita inedita de jogos: 

Sao Paulo (1K) 

Mansao Maluca (16K) 
cujo valor comercial 6 superior a Cr$ 6.000,00. 




Para tanto, voce devera preencher corretamente 
o cupom anexo, coloca-lo num envelope, junto a um 
cheque nominal ou vale postal a favor de MICROMEGA 
PUBLICACOES E MATERIAL DIDATICO LTDA., no 
valor de CrS 1 1 .800,00 (oferta valida ate" 30 de 
outubro) ou CrS 14.800,00 ap6s esta data. 

O envelope devera ser selado e enderecado a: 



MICROMEGA P.M. D. LTDA. 
Caixa Postal 60081 - CEP 05096 
Sao Paulo - SP 



No verso do cheque escreva: 



"Destina-se ao pagamento de uma assinatura 
(12 numeros) da revista MICROHOBBY". 



Quando este cheque for devolvido ao seu Banco 
com nosso endosso, sen/ira" de comprovante provis6rio 
at6 que nosso recibo seja enviado pelo correio. 



(Parausuario 




CURSO DE JOGOS 
EM BASIC TK 




utilizar melhoro seu micro. 

NZ8000,CP200,ZX81eTIMEX1000). 



Dezenas de programas 
para instrucao o 

lazer em 
dols volumes. 



'ticode 
uagem Basic 
para Iniciantes, 
com muitos exemplos 
e exerciclos. 



Dlvirta-se apreridendo 

truques 

de programacao. 



Nao deixe de lerestes livros, 



mferamega 



ruuiicagoes e MBioriai uiuanco Liua. 

Caixa Postal 60081 ■ CEP 05096 • Sao Paulo ■ SP. 



_L 



Sim, quero receber os livros 
assinalados abaixo: (laca um "X"). 
OLinguagem de rndquina para o TK. CrS 6.500,00 
OCurso de logos em Basic TK. CrS 3.200.00 
dColecao de programas vol. I. CrS 3.200.00 
nColecao de programas vol. II. CrS3.400.00 
DBasicTK.CrS 4.500.00 

valor total CrS 20.800.00 







Enslna linguagem de 
mSqulna para 

voce tlrar o maximo 

provelto 

do seu micro. 



Envie seu cheque nominal e cruzado, ou vale 

postal para Micromega P.M. D. Ltda. 

Caixa Postal 60081- CEP -05096 - SSo Paulo - SP 

Nome: 

Endereco: 

CEP: 



Estado: 

Assinatura:. 



.Cidade _ 
Data:. 







Plaxxi, o micro pessoal 

muito prof issiona 1 
daPolvmax. 



ifca*S* 



S^oSt- 



tM 




O microcomputador que poe 

seus negocios prof issionais 

e par t iculares em dia. 



Maxxi possui grande versatilidade e assegurada possibilidade 
deexpansao. Compati'vel com APPLE II PLUS*, 
aceita mais de 5 mil programas aplicativos, disponiveis no 
mercado. 

Em seu escritorio ou em sua casa, o Maxxi trabalha com muita 
competencia. Poe em dia seu planejamento financeiro e sua 
administracao. E extremamente util em calculos, controles e 
operacoes nas areas de engenharia, medicina, odontologia, 
educacao, de pesquisa, de services e no treinamento de 
profissionais e executivos, entre outras. 
Trabalha por voce no controle de sua conta bancaria, no seu 
imposto de renda, no seu orcamento domestico e ate auxilia 
no estudo de seus filhos, gracas a inumeros programas 
educacionais. Mais ainda: o Maxxi e tambem uma fonte de 
diversao com seus inumeros jogos eletronicos. 



Outros produtos da Polymax: 
POLY 301 WP (Polyscriba) 
POLY 201 DP • POLY 105 DP 
POLY 201 DE • POLYNET 



MATRI/: PORTO ALECRE (RSI . Fono: 42.7833. 

FltlAIS: ABC (SPI • Fonc: 454-1922 . BEIO HORIZONTE (MCI BRASILIA IDF) - Four 225-1456 - CURITIBA (PKl . Tone 233*632 

PORIO ALECRE (RSI . Fone 4233 1 1 RIO DE IANEIRO (Rll - tone. 25243274 . SAO PAULO (SPI . Four. 283-3722. 

REDE DE REVENDEDORESi 
BAURU (SP): St 



Caracteristicas tecnicas basicas do Maxxi 
Microprocessador 6502 

• 48 kbytes de memoria disponiveis para o usuario. 

• 12 kbytes de memoria residente com o sistema operacional 

• 8 Slots para interfaces externas. 

• Saida para TV a cores, sistema PAL-M. 

Perifericos e acessorios disponiveis 

• Unidade de drives de disquetes de 5'A". 

• Gravador. 

• Impressora serial de 90 CPS com 80/132 colunas. 

• Placa serial de comunicacao tipo RS - 232 C. 

• Placa de expansao de memoria RAM para 64 kb. 

• Placa de CPU Z-80 (sistema operacional CP/M). 

• Placa Videx expansora do video de 40 para 80 colunas. 

• Moduladorde R.F. 

• e outros. 





'Af! 



aiumax 

■TausepeRrmcossA 



Filiada a ABICOMP 




264-5797 - SMC • 219 1345 . SALVADOR (BAI: Sumac -.24V099I . SANTA MARIA (RS): Og.pamiu - 221-6952 . SANTA ROSA (RS): Agnolclo ! 5121399 - SANTOS (SPI: IjuKminn - 34-1476 • S*oc - 37-4705 - SAO K>U DCS CAMKK (SPI (,* - '^73^ 
SffiSU'SS ■ ™£KS IMA,: MPA SHE* ' "° m "° 0P>: Aud '° ' "° 21 " " C°"who<> - 21M004 - Compulc- - 85243290 - CompuwUnd - 25S-3954 - D JU Mj™ - 271-lii2Vl5nJL ' 881W24 !fcuS£ -85MTC1 iLrtt . KHM) 
fS£S». \1"wT V°SrimES^K^*22-5»5 W P ' ' Prok ° ,i ' "' 9 " 6 ' ™ ' 53 '' 95 ° 2 ' ""*" ' m ' 2 "° ' IiS " ' " MS " " ""O" 11 * Bn 0""»3-»Sm - UMRlANtMA (MCsfs 



L (MO S.Bgic.1 - 234JI9I VOLTA REDONDA (HI): 



Apaixonado pot cibernetica 
procura parcel ro, 



RUBOUT 



UNPLOT 



BON 



R a 



»t 



FOB 

FAST 

F a 



BETURN 
> = 

Y S 



GOTO 

LUST 

G B 



STB* 

GOSUB 

** 

H B 



CHBS 

LOAD 



^nK ABCTAN 

*«" ^ CLEAR « NT 

COPY 



SHIFT 



IN KEY* 



CODE 

LIST 



FUNCTION 



BBEAK 

E 

SPACE 



/M1CROD1G1TA 




Tenho grandes recursos sou compacto e muito 
facil de usar (deve serpor isso que eu sou o computa 
pessoal mat's conhecido do mercado brasileiro). 

Ajudo vocS a resofver sous assuntos profissionais e 
dom6sticos. E posso jogar com voc§ centenas dejogos. 

E tenho tambdm caracteristicas muito avancadas: 

do tipo maquina de escrever, high-speed, e a funcac 
verify (para sua seguranca ao guardar seus programas e 
dados em fita cassete). 

Venha me conhecer. Eu posso ser o seu parceiro ideal 
- ~nuito tempo. 

Outras caracteristicas tecnicas importantes: 

• Linguagens Basic e Assembler 

• 76' ou 'is K bytes de memdria RAM 

• JO K bytes de ROM 

• 410 teclas com 160 funcOes 

• firavacao de programas em fita cassete comum 



put e output de dados 

• Video: TV P&B ou cores 

• FuncOes especiais para gravacao em 
Highspeed 14200 BAUDS! 

• Possibilidade de acoplar Joystick 

• Possibilidade de acoplar impressora 




drezll 



Microdigital Elatrdnica Ltda. 

Caixa Postal - 540S8 ■ CEP. 01000 - SSo Paulo - SP 

a 1 »—. — ... fjg rmm0- lojas especialiiadas de 

GOAS ■ Mm- 

ce!6. Palmelra dos Indios. AMAZONAS - Manaus. BAH/A ■ 
Salvador, CEARA Fortaleta. DISTRITO FEDERAL Brasilia. 
ESPlRITO SANTO -Vitdria. GOlAS ■ GoiSnia. MATO GROS- 
SO - Cuiabi. MINAS GERAIS Belo Horizonte. Dhiindpolis. 
ItajubS. Jui: de Fora. Pocos de Caldas. SSo JoSo Del Ret. 
Tedlllo Otoni. UbarUndia. Uberaba. Vicosa. PARAlBA - 
—tpina Grande. PARA ■ Belem. PARANA - Curitiba, Lon- 
anna. Maringt. PERNAMBUCO ■ Recife. RIO DE JANEIRO ■ 
Campos. Niterdi. Nova Fflburgo, Petrtipo/is. Resende. Rio de 
Janeiro. Volt.-, Redonda. RIO GRANDE DO SUL - Bage. Ca- 
noes. Caxias do Sul. Ijw. Nova Hamburgo, Pelotas. Porto 
Almim. Sunt Anna do Uvramento. Santiago. Santa Rosa. 
SSo Leopoldo. RIO GRANDE DO NORTE - Natal. RONDONIA ■ 
Porto Velho. SAO PAULO ■ Araraquara. Assis, Avare, Bauru, 
tu, Campinas. Catanduva. Franca. Guarulhos. 

, . Ouri'nhos. Pir'acicaba. Pirassununga. PromtssSo. 

Rio Chm RibeirSo Preto. Santos. Santa Barb. DOeste, SSo 
Bernerdo do Campo. SSo JoSo da Boa Vista. SSo Sebas. da 
Grama. SSo Curios. SSo Jose do Rio Preto. SSo Josi dos 
Campos. St." Andre. SSo Paulo. Sorocaba. Suiano. Taubate. 
SANTA CATARINA - Blumenau. Brusque. Florianbpotis. Ita- 
jal. Joinville. 
Se vocS nSo encontrar este equipamento na sua cidade ligue 



